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EDITAL 001/2024 ’
I EXPOSIQAO DE JOGOS PEDAGOGICOS
CERTIFICADO DE EXCELENCIA EM PRATICAS INOVADORAS DE ENSINO

O Grupo de Pesquisa em Variagao, Ensino de Lingua Portuguesa e Teorias Linguisticas
(VAELP/UPE-Garanhuns) torna publico o presente edital para a realizagdo da I Exposi¢cdo
de Jogos Pedagogicos, visando reconhecer e premiar as Préticas Inovadoras de Ensino no
ambito dos jogos pedagodgicos, ludicidade, gamificagdo e areas afins, no contexto do II
Congresso Brasileiro de Jogos Pedagogicos.

1. Objetivo

1.1. O objetivo da exposi¢ao ¢ reconhecer e premiar as Praticas Inovadoras de Ensino por
meio de jogos pedagogicos e atividades ludicas, destacando as contribuigdes para o
aprendizado e desenvolvimento dos estudantes em diversas areas do conhecimento.

1.2. Os participantes devem criar jogos pedagogicos inovadores que possam ser aplicados
no contexto escolar, promovendo a aprendizagem significativa e a interagdo entre os
alunos.

2. Participacao e Inscri¢ao

2.1. Podem participar da exposi¢ao estudantes, professores, pesquisadores, e profissionais
da éarea educacional interessados em compartilhar suas praticas inovadoras.

2.2. A participagao ¢ individual ou em equipe, permitindo até 3 membros por equipe.

2.3. As inscricoes para a [ Exposicao de Jogos Pedagogicos sdo gratuitas e exclusivas para
os participantes do II Congresso Brasileiro de Jogos Pedagogicos. Todos os interessados
em participar da exposicdo devem estar devidamente inscritos no evento e terem efetuado
0 pagamento da taxa de inscricdo conforme as normas estabelecidas. O prazo para
inscricdo € até o dia 20/04/2024, mediante preenchimento do formulério disponivel no
site do congresso.

3. Normas para Envio dos Jogos Pedagogicos

3.1. Os participantes devem enviar uma breve descri¢do jogo pedagdgico, incluindo
apresentacdo, objeto do conhecimento, materiais necessarios, nimero de participantes,
regras do jogo e ilustragdo do jogo.

3.2. A descric¢ao do jogo ndo deve ultrapassar 3000 caracteres (com espago).

3.3. No item DESCRICAO DO JOGO, o jogo pedagogico deve ser acompanhado de fotos
ou videos (link do video) que apresentem, de forma clara, o jogo que concorrera a
premiacao.

[

ols E. ?L m %
Grupo de Pesquisa em Vari Avaliagio Subjetiva
Ensino de Lingua Portuguesa e Teorias Linguisticas

UNIVERSIDADE
DE PERNAMBUCO

0.0.0
E::::I PROFLETRAS



.

ZCBJP

11 CONGRESSO BRASILEIRO DE JOGOS PEDAGOGICOS

3.4. O limite maximo de paginas permitido para os trabalhos ¢ de 4 paginas.

3.5. Os jogos pedagbdgicos devem ser inéditos e originais, desenvolvidos pelos
participantes ou suas equipes.

4. Avalia¢do e Premiacao

4.1. Os jogos pedagogicos serdo avaliados por uma comissdo julgadora, considerando
critérios como criatividade, aplicabilidade, eficicia pedagogica e inovagao.

4.2. Os trés melhores jogos pedagdgicos serao premiados da seguinte forma:
- 1° lugar: R$ 300,00
- 2° lugar: R$ 200,00
- 3° lugar: R$ 100,00

4.3. Todos os 3 melhores trabalhos receberdo o Certificado de Exceléncia em Praticas
Inovadoras de Ensino — Profa. Dra. Silvia Ines Coneglian Carrilho de Vasconcelos.

4.4. Do 4° a0 10° lugar, os participantes receberdo o Certificado de Exceléncia em Préticas
Inovadoras de Ensino — Profa. Dra. Eloisa Pilati Silva Nascimento.

5. Prazos e Divulgagao dos Resultados
5.1. O prazo final para envio dos jogos pedagogicos € até 20/04/2024.

5.2. Os resultados serdo divulgados durante o II Congresso Brasileiro de Jogos
Pedagoégicos, no dia 14/05/2025, e posteriormente no site do evento.

6. Consideragdes Finais

6.1. A participagdo no concurso implica na aceitagdo de todas as normas e critérios
estabelecidos neste edital.

6.2. A decisdo da comissdo julgadora é soberana e ndo caberd recurso por parte dos
participantes.

6.3. Os trabalhos expostos poderdo ser apresentados nas modalidades de Comunicagao
Individual ou Praticas Inovadoras de Ensino. Nesta exposi¢do, ¢ importante ressaltar que
apenas o produto deve ser apresentado, sem a necessidade de detalhamentos adicionais
sobre a aplicagcdo em sala, por exemplo.

6.4. Os casos omissos serao resolvidos pela comissao organizadora do evento.
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Para mais informacgdes, entre em contato com Fernando Oliveira (82.98812-7070) ou e-
mail: fernando.oliveira@upe.br

ANEXO

MODELO

DESCUBRA OS SONS DO “S”

Criadora: Iana Karina da Silva Santos
Orientador: Fernando Augusto de Lima Oliveira

APRESENTACAO

O jogo DESCUBRA OS SONS DO “S” foi desenvolvido por Fernando Oliveira (Docente
permanente e coordenador do PROFLETRAS da UPE Garanhuns) e lana Karina
(discente do PROFLETRAS da UPE-Garanhuns, turma 7), a fim de ampliar as
possibilidades de reflexdo da correlagdo grafema-fonema, tomando como ponto de
partidas as dificuldades evidenciadas pelos alunos do 6° de Caruaru-PE. A proposta do
presente jogo poderd ser confeccionada em material resistente, manipuldvel (MDF) e
todas as suas pegas devidamente recortadas e encapadas com adesivo pléstico (papel
contacto), para que possibilite a sua limpeza.

OBJETO DO CONHECIMENTO

€ "
S

> Representagdes fonémicas multiplas do

MATERIAIS UTILIZADOS

v 1 tabela de MDF a ser preenchida com as palavras correspondentes
v 60 pegas confeccionadas em MDF, contendo as palavras representativas dos sons do

[P

s
v 1 caixa de MDF V' 1 sacola v 1 placa expositiva com as regras do jogo
V' 1 tabela para corregdo

v/ 1 dado Objetivo do jogo Refletir acerca das possibilidades de representagdes dos
fonemas que o “s” pode representar, identificando assim o(s) som(s) correspondente(s) e
completando a tabela corretamente.

NUMERO DE PARTICIPANTES

Até 3 jogadores.
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REGRAS DO JOGO

Para dar inicio ao jogo, serdo distribuidas entre os jogadores a quantidade de 10 pecas
sorteadas da sacola do “s”. Os participantes deverdo jogar o dado para dar inicio a 1*
rodada. Aquele que obtiver o maior niumero inicia o jogo. Na 1* rodada, cada jogador
dever4, alternadamente, relacionar as suas pecas com as colunas correspondentes aos sons
do “s”. Ao final da 1% partida, os jogadores leem e conferem se as pecas foram
posicionadas corretamente. O jogador com o maior niimero de acertos inicia a préoxima
rodada. Em seguida, repete-se o processo nas demais jogadas, até finalizar o nimero de
60 pecas na tabela. Vence o participante que ganhar o maior numero de partidas.

ILUSTRACAO DO JOGO

DESCUBRA OS SONS DO “S”

PALAVRAS COM PALAVRAS COM PALAVRAS QUE PALAVRAS QUE PALAVRAS COM  PALAVRAS
nsn iis“ 0 “SHTEM SOM 0 .-,-5_._. COM nsu
FINAL MEDIAL DE “X" “5" TEM SOM DE INICIAL DUPLICADO

(ENTRE i (ENTRE
VOGAL E VOGAIS)
CONSOANTE)
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TABELA COM A CHAVE DE CORREGAO DO JOGO: DESCUBRA OS SONS DO “S”

PALAVRAS COM PALAVRAS COM PALAVRAS QUE PALAVRAS QUE PALAVRAS COM PALAVRAS COM
l'l'sll IIS!! 0 h‘S!!TEM SDM 0 HSII n'n's!l

MEDIAL DE “X” “S" TEM SOM DE INICIAL DUPLICADO
(ENTRE i (ENTRE
VOGAL E VOGAIS)

CONSOANTE)

FRANCES CONSIDERACAO SHOW ACASO SINONIMO ASSUNTO
INGLES ANSIEDADE SUSHI AGASALHO SANGUE ASSIM
APOS CANSACO SHEILA ANALISE SINGELO ASSINAR
REVES CONSULTA SHAMPOO ASA SENTIDO COMPASSO
TRES DESCANSAR SHOPPING ASILO simBoLO FRACASSO
VIRUS COMPREENSAO SHORTINHO ATENCIOSO SIGNIFICADO GROSSERIA
MES INSEGURO SHIRLEY AVISO SOBERANO IMPRESSO
LAPIS PENSAO SHOYO BASE SONORO FOSSIL
GAS CONSEQUENTE BISAVO SUPERFICIAL CONFESSAR
DEPOIS ABSURDO CASULO SUPERIOR CLASSE
COMPOS OBSOLETO CORAJOSO SENTIMENTO
PORTUGUES CONSISTENTE CRISE SISTEMA

Garanhuns, 17 de margo de 2024.
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Prof. Dr. Fernando Augusto de Lima Oliveira
Coordenador Geral do II CBJP
Professor Associado e Livre-Docente
Matricula 12.989-5
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